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Il “Digital Museum Expo” € una mostra itinerante,
rivolta a professionisti e operatori del settore, sulle
soluzioni tecnologiche piu innovative create per il
museo del futuro. L'Expo consentira a professionisti e
visitatori di vivere il passato di quattro paesi -ltalia,
Olanda, Bosnia ed Egitto- nei loro edifici, nei loro
paesaggi e nella loro quotidianita.

A Roma, le 13 applicazioni sono ospitate all’interno
delle tabernae dei Mercati di Traiano. | loro contenuti
sono altamente interattivi e multimediali, al fine di
promuovere la ricerca nell’ambito dei nuovi meccani-
smidiinterazione e fruizione dei Beni Culturali e della
creazione di apparati complementari e integrati per i
musei. Il tema della Transmedialita fara da padrone,
ove uno stesso tema viene affrontato e reso pubblico
attraverso diversi e variegati format comunicativi.
Durante la mostra, € possibile partecipare ad una
serie di workshop organizzati nell’lambito della
Virtual Museum Academy ed incentrati sul tema “La
creazione di un Museo Digitale”. Il corso, aperto a chi
e preposto istituzionalmente alla tutela ed alla
valorizzazione del patrimonio storico-artistico, ha
['obiettivo di fornire una panoramica sugli strumenti
tecnologici che e possibile utilizzare all'interno di un
Museo per rendere maggiormente comprensibile il
percorso di visita.

TABERNA nr.1
Nell’oscurita della Taberna riemerge sulle nostre teste il cielo
natale di Augusto

Il cielo di Augusto

TABERNA nr.2

Viaggiare immersi nel tempo e nello spazio

L'utente puo calarsi in una realta simulata con una forte
sensazione di immersione e muoversi nello spazio 3D

Apa Movie

TABERNA nr.3
Viaggiare immersi nel tempo e nello spazio

Villa di Livia Reloaded

TABERNA nr.4

Esplorare interattivamente paesaggi e citta

Usando linterazione naturale, il visitatore e immerso in un
paesaggio tridimensionale

__ Imago Bononiae

Video Ename

Giocare con il patrimonio
L'utente é coinvolto in un gioco attraverso i secoli alla
scoperta di un sito storico ricostruito

Comunicare il patrimonio agli esperti
L’'utente pud accedere in modo interattivo ai dati archeologici
e scientifici utilizzati per le ricostruzioni
# Transmedia Movie

¥
TABERNA nr. 6
Comunicare il patrimonio agli esperti

Villa di Livia Web 3d

Viaggiare immersi nel tempo e nello spazio

- Villa di Livia Oculus Rift

Storia dei musei virtuali

L'importanza delle ricostruzioni virtuali non solo per la
realizzazione di immagini foto-realistiche, ma soprattutto
come strumenti di ricerca negli studi sull’evoluzione di citta e

paesaggqi

TABERNA nr. 7 Associeted Member V-MusT
TABERNA nr. 8 Associeted Member V-MusT




